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E o An ¿Dragono: ponla Ue dp sm 
sus evoluciones hasta el Supel salyajin * ne le el aura 4 que los qUe ya se han tenido or, 
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lgual ocurre con los Salyajins, que ahora tiene! 


es rojo intensa, después Super Saiyajin, SS 9 
más puntiagudo y un aura más potente, S5 go ni 
pelo largo y para terminar, la novedad, $54, Vegi la 
se comportará de la misma forma, IN luso te- 
niendo otra transformación más en Vegeta 
Makai, a la que accederemos equipándo 
nos la cápsula control mental de Babidi 











Pequeñas Mejoras 
Parece que los programadores 
de Dimps se han tomado mu 
chas más molestias en trasladar 
esos pequeños detalles que se 
quedaron en el limbo en los 
2 Budokai anteriores y anora 
la mayoría de las situaciones 
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| suelo quedará para 
todo el combate y no 
aparecerá como 
gico y por otro 
lado el juego de 
partículas también 
ha evolucionado 
y ahora el polvo 
que se levanta O 
las rocas que sal- 
tan tras impac- 
tar contra ellas 
tienen un efecto 
muy conseguido. 
Para terminar, la técnica 
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de esquivar los golpes de los enemigos es calcada a la 
serie. 
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En definitiva, el aparto gráfico con el nivel más alto de 
todos los Budokai, aún así deja un sabor agridulce pro- 
«ducto de haber hecho las cosas abusando de archivo 
y no poniendo interés en rediseñar el trabajo que ya se 
tenía previamente hecho. Vamos, la expresión “lavado 
de cara” no anda desencaminada para sintetizarlo. 
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Jugabilidad 

El Universo Dragón es el modo principal de Bu 
dokai 3. Se trata de un modo historia que sigue 
fielmente las evoluciones de DragonBall Z Y 

comprende desde la llegada de Raditz a la 

tierra hasta la conclusión de la misma Con 

la marcha de Goku y Uub en el tomo 42: 
El Universo Dragón se ha fragmentado en 
personajes y dependiendo de a quien elija- 
mos nos enfrentaremos a unos u otros ene 

migos, siempre manteniendo la coherencia 

la obra de Toriyama 
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Los personajes que tendremos disponi- 
bles en este modo son Goku, Go- 
han niño, Gohan adolescente, 
ohan adulto, Piccolo, Vege- 
Krilin, Tenshinhan, Yamcha 
A y Uub. Cada uno recorrerá la 
histo- ria de DragonBall Z 
viviendo las batallas 
en las que estuvo 
E a presente. Por 
ejemplo, si ele- 
| gimos a Goku | 
prácticamente HN 
nos  enfrentaremos 
a todo el mundo -es que no se perdía ni 
una-. 
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que al ser derrotado 

tendria que ha- 

ber destruido la nave de Goku niño 
ndo la tenía a tiro o Bardock, 
uyo ataque especial pronuncia 

nismas palabras que en el OVA. 
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Siguiendo el orden cronológico de 3 


serie: Raditz, Nappa, efe reg 
ome, Us o Freeze 
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En este modo hay que tener a 
cuenta que si QUeremos com | 
pletar el juego al 100% E 
debemos buscar ra. 4) 
buscar en todos y ; 


sonaje, por ejemplo Gohan A 
niño, empezaremos enfren- (A 
tándonos a Piccolo que nos «“<S 
estará entrando, después a un 
Saibaman, posteriormente a Na- 




































TO 


Os Jin 
rincones del Mapeado e 
ppa, Vegeta, Recoome, Ginyu y Free- para hallar Situacione ( 
- “a Pa Ane SS 18 
zer en sus primeras transformaciones. donde obtener cx hi 
AR n sulas. Muchos perso. C 
Localizaciones y escenarios nai S | a 
AR ajes Secretos com h 
En el escenario están fielmente trasla- : O HA y< 
Cooler, Broly o Bardock ¡ 
dados lugares, objetos o situaciones DE po CK pl 
al o se encuentran Escondi E 
que se irán produciendo a lo largo del dos dc - ' 
— Ss A 2. - 
juego. Por ejemplo, en Namek encon- iS e orma en n 
| | nive ¡fi 
tramos las cápsulas de transporte de las e! nivel de dificultag E 
Fuerzas Especiales, la nave de Freezer, du: dificil y s nos C 
la casa del Gran Anciano y diversos limitamos Única. ( 
poblados mamekianosmas. Por | mente a ir tras los ( 
contra en la tierra veremos : 4 puntos FOjoS y Cubrir el expe ( 
como en cada momento del y diente, los perderemos. | 
juego aparecen unos u otros | 
elementos; las casas de Goku, Personajes Jugables 
del abuelo Gohan o la Kame son Goku (Base, Kaio Ken, Super | 
House, Satan City, el pabellón 


del Gran Tomeo d 
Marciales, el rina 
de Cell. la atalava 
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Saiyajin, Super Saiyajin 2, Super Sai 
3 Ñ yajin 3, Super Saiyajin 4), Son Goku 
Juego HO 8 (Niño), Son Gohan (Niño) (Base, Po- 
tencial Desbloqueado), Son Gohan Uo- 4 
ven) (Base, Super Saryajin, Super Saiyajin $ 
2), Son Gohan (Adolescente) (Base, Super . 
saiyajin, Super Saiyajin 2, Estado Mistico), $ 

Gran Saiyaman, Son Goten (Base, Su- 
per Saiyajin), Vegeta (Base, Super Sar 


City, la máqui- 
na del tiempo de Trunks, la 
Dase de la Red Rib 
polo norte o la nav 
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Majin Vegeta, Super Jalyajin 





samente este mismo combate (Gogeta vs Broly] se ve 
también en el opening de Dragonball Z budokaitenkai- 
cl 3. 
Cuando empiezan a aparecer los villanos, Metal cooler +: 
aparece peleando con Gohan definitivo y 
curiosamente este está en Súper 
salyajin, siendo que en la saga de 
boo no lo debía hacer. 
Y es raro que en el ope- 
ning se vea a cooler 
como Metal cooler ya 
que freezer cuan- 
do va al infierno ya 
no es Mecha Freezer, 
además en Dra- 
gonballGT cuan- 
do los villanos 
escapan del infierno 
se ve a Cooler en su 
forma en la que fue 
derrotado por pri- 
mera vez. 

Es el Único juego - 
en que Goku está todo - 
el tiempo que se quiera - 
en Kaioken. 
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Base, Super Saiva- 
Jin, Super Trunks, Trunks 
(Niño) (Base, Super Saiva 
jin), Gogeta (Super Saiya 
jin), Veku, Gotenks (Base, 
Super Saiyajin, Super Sai- 


, y i Ufo " +, > 
yajin 5), Vegetto (Base, Su- 











per Saiyajin), Piccolo (Base, 







Fusión con Nail, Fusión con Ka- 
misama), Krilin (Base, Potencial 
Desbloqueado), Yam 


cha, Ten Shin Han, Uub E 
3 ) 
(Niño), Videl, Mr. Satán |, 


(Base, Potencial Desblo 
queado), 
(Base, Kibitoshin), Raditz, Na- 
ppa, Sail | 
me, Freezer (Forma 1, Forma : 
Forma 3, Forma 4, 100% de 
Poder), Androide Nún 
16, Androide NU 
17, Androide Núme- 
ro 18, Dr. Gero, Cell 
(Imperfecto, Semi 
Perfecto, Perfecto, 
Super Perfecto), Cell 
Jr.. Majin Buu, Su- 
perBuu ([Base, Ab- 
sorciones: Piccolo y 
Gotenks y Gohan], 
KIdBUuu, Dabura 
(Base, Voluntad De- 
moníaca), Gogeta- 
Super Saiyajin 4, Omega 
Shenron, Cooler  [Base, 
- Forma 5, Metal Cooler], 
+ Broly (Super Saiyajin Restringido, 
Super Saiyajin Legendario), Bar- 
dock (Base). 
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Encontrar las bo- 
las de dragón: 
En el modo universo dra- 

gon hay 7 bolas de dra- 

gon ocultas. | 
Encontraras 2 en la saga 
de los Sayanos, 2 en Na- - 
mek, 2 en la saga de Ce- : 
lula y por ultimo 1 en la: 
saga de Buu. 


















Curiosidades 
DragonBall Z: InfiniteWorld (que salió 
mucho después) es en muchos os 


-- Parecido a Budokai 3. 











En el opening se puede ver a Oob antes de eo 
que llegaran Jos villanos (Freezer, Cell, etc.) y HE. q 


so 


' cuando los villanos empiezan a llegar aparece Majin ? 
¿boo pequeño, pero eso no debería ser posible ya gue 4 
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Oob es la rencamación de Majin boo, E E 
«También en el opening se ve a Gokt y Vegeta 
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Modo arena dragón: 
Acabarelmodo Universo Draqon con todos los perso 


najes [Broly no es necesario) 


' 
| Premios modo arena: 
Es posible que al jugar en este modo del juego un 
j 
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Rival de 
niveles entre 
51 y 55:Pueden fe: ' 
tarte cell o joven Gohany 
obtienes las reglas del “Jueg9. A 
de célula” para el torneo dia dl. e 
Rival de niveles entre 56 y 60: , 


personaje inumpa en el combat y te rete. 5 consigues 
vencene obtendrás interesantes premios. Es una Cues- 
tión de azar, pero ahora te indicamos el nivel que de- 
ben tener tus contrincantes para que aparezcas estos 
felindores y SUS premios. 




















Rival de nieles entre 1 y 30: Pueden retarte Yamcha O 






en ShinHarn, y obtienes “¡chispeantel" den retane Dabra o Shin y ate 

E Rival de niveles entre 3] y 35:Pueden retarte Nappa itenemos el poderl!”. Ñ 

E) 6 Chico Gohan y obtienes a saibaman Rival de niveles entre 6! y 65: majo . : 
Rival de niveles entre 36 y 40:Pueden retarte Krillin Videl y obtienes jijchis speantel!! Le a 
E Badiz y obtienes “¡tenemos el poder!” Rival de niveles entre 66 y 70:P ¡colo e 

0 Pia! de niveles entre 41 y 45:pueden retarte el SuperBuu y obtienes a Celur 00 cn 
Eo grGere on 17 y obtienes “chispeantel. Rival de niveles entre 7 1 y 75; cooler ¿mus da 
0 Bal de niveles ene 46 y 50: Pueden re- O Y Obiienes ¿Chispeantell! 00 a 
E tale: lnezá o bardock y obtienes como Í Rival Ge niveles entre 76 y 80; E hicoBi de 
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Jump Super Stars 
Desarrollado por: Ganbarion Jump Su- 
per Stars [YY 77 A—I—A%4—X, Jan- 
pu Supa Sutazu) es un juego de 
lucha en 2D para Nintendo DS. 

- Fue desarrollado por Ganbarion | 

- y publicado por Nintendo. El jue- 
go fue lanzado el 8 de Agosto de 
2005, solo en Japon y acompa- 
ñado de una Nintendo DS roja. 
Jump Ultimate Stars, la secuela 
de Jump Super Stars, fue lanzada 
en Japón el 23 de Noviembre de 


2006. 
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koma combaten en Cada ronda. Es 










chonen Jumo.en Janán El ivenño , AH A _ tos Koma YT nresenta alos Personaje 6: 
3nonen Jun n Japon. ! Ue Y , 
| ] J € ys / 10 el Ñ IO MÍ yy CO y! ri rola en la San +] : 
ta con modo de juego similaral $ ha: 2. dd / QUE pue Mantailg - 
X -. y. de De talla y e] Jl Igac Or pue «de cam IDiAr de i 
ff p a É ; 
; personaje pulsando la koma en la koma de + 
cubierta como una etiqueta de batalla 
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pauvble con 2-4 muaadores en el modo 
Mmumugador y caracienstcas de más de 


El jugador puede crear y guardar hasta diez 
cubiertas de koma y el mazo debe tener ali 


Koma [panelj es el término para los per- 3 
menos un koma de ayuda, uno apoyo y $ 
| 
| 


sonajes que el jugador puede utilizar 
un koma de batalla para ser válidos para 


en el juego.Cada koma utliza de l a 
su uso en la batalla. También hay un con- ; 


? piezas de la cubiena de Koma en la 


pantalla infenor de la Nintendo DS. junto de cubiertas predefinidas que el ju- 3 
La cubiena dispone de 20 plazas (4 gador puede utilizar pero el jugador no ; 


p La Y Fe , o ,] 14 0 e 
A 21 10did El fu dado FDA coloc Af su 
J a 4 


Hay. tes tipos de koma: ayuda 
koma, apoyo koma y. batalla 
koma, 

Ayuda koma es sólo una gran 
plaza. Ellos aumentan hacia 
arriba O ayudan a los jugado- E 
res en el juego pero no van a E 


¿Apoyo koma son de dos a tres 
plazas de gran tamaño. Estos. 
koma se mostrarán brevemente: 
en la pantalla. de batalla para. 
“ayudar al jugador por lo gene-. 
Tal por-el' ataque, bloqueo, la. 
restauración: de la: gado, o. al. 

gún. Otro movimiento, - ; 
Batalla. koma son. de cuatro. EN 
El siete grandes. plazas y: Éstos ES 
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wede Camoiaros Mi borrarlos. lambiér | AA 
es posible el intercambio de Cubier. MES ci O Sl Información de ventas 
ras €NVE amigos pero no ETE se”, 


Será CaA- 
paz de modificar | 


EN SU primera semana de disporbilidas, Jure. E 
AS Cubiertas. 


SUper STATS db 220912 Copiás, Fue 139 A 


Juego más ver do de 2005 e L 2nón, VEN» do 
Elimpulso de aliados se hace colo. ¿NS pla Siendo 464 076 copias 15. : 


cando UN Koma Uno junto a OO 


en el fabricante de la cubiertas / l, Lanzamiento fuera de Japón 
los komá colocados uno junto al Br ' FAZ Jump 5 ds 
otro son “Compatibles”, «ys atribu- Y / E A 8 pón debido a problemas de EEE: 
tos subirán. Personajes de la es 05 4 A CIAS cruzadas creadas debido a % 

puede ( onsegui una barra de vida » e E $ Y EStecnos 4 distribución dez . 
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2 QUe se celebra . 
Enel anime rurmne OSa5 
EMPTES A, manda de cor 


ds y 
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MES, 
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O e pa | d AAN . ESA Trucos ve 
LY DIESE A Aa QU 41 Desbloquear nuevos 
NS ds ER | DN VE po 7 EO0O obo Koma E 
Ubicacio- dr | dd a | | INS de batalla : realiza 350 
nes los 2Doñ roma Pa | 
chi de batalla: reatiza 459 E 
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